
シーケンス画面
入力系キー一覧

※パターン画面のピアノキーも16進数入力でA-Fとして反応します。
※16進数入力では必要ありませんが、Uキーが"G"として定義されているためノート入力としても使用できます

シーケンス画面
移動・編集系キー一覧

ht2keybind 1

16進数入力(A-F,G) カーソル移動

シーケンスと各画面

切り替え

セーブ/
[SHIFT]ロード

曲の消去/
[SHIFT]スロットの消去

SPスピード
数値入力

ミュート(1ch-3ch)/
[SHIFT]全Chオン, ミュート(DrCh,全ch)

アルファモード

オン/オフ

自動前進モード/
自動再生モード

再生/停止

BS, BE数値入力
[SHIFT]BS,BE設定

ユーザー

ドラム入力
LP数値入力
/[SHIFT]設

現シーケンス再生

16進数入力(1-9,0)

行挿入、行削除

[SHIFT]ブロック挿入、削除

先頭ジャンプ/末尾ジャンプ

次ページ/前ページ

シーケンスカラムの削除選択ブロックのペー

スト

未使用パターン・FX
番号割り当て



パターン画面

※シーケンス画面の16進数入力キーもノート入力時に反応しますがこの図では省略しています。
※シーケンス画面のファンクションキーも有効です（この画面に影響があるものは一部のみです）

エフェクトパターン画面

※パターンモードのピアノキーも16進数入力でA-Fとして反応します。
※シーケンスモードのファンクションキーも有効です（この画面に影響があるものは一部のみです）

本ドキュメント作成にあたり下記のサイトの素材を使用しています
http://www.sharots.com/sozai/keyboard.html

2 ht2keybind

音階(C-B)ピアノ白鍵盤

音階(C#,D#)
ピアノ黒鍵盤

音階(F#,G#,A#)
ピアノ黒鍵盤

オクターブ設定

移調（半音上げる、下げる）現シーケンス再生

前ノート/次ノート

前パターン/次パターン

0の入力、ノートの
削除

0の入力、
0の入力、
ノートの削除

16進数入力(A-F,G)

16進数入力(1-9,0)

現シーケンス再生


